Automobil Clubul Roman

REGULAMENT COMPETITII ,,OPEN DRIFT “- ACR 2026

1. Introducere in Drift
1.1 Definitie
Drifting-ul este o disciplina sportiva cu motor care poate fi organizatd pe o pista permanenta (karting, circuit) sau
pe o pista temporara (de exemplu, o parcare auto) de asfalt sau beton. Masina trebuie sa mearga lateral in
supra-virare iar supra —virarea  trebuie sa fie controlata de pilot Si vor fi evaluate dupa stil si zone de contact
(CLIPPING ZONE). Pilotii trebuie s& demonstreze viteza Si abilitatea de a controla alunecarea/atingerea zonelor de
contact in asa fel incat rotile s& nu se opreasa din rotatie.
1.2 Reguli generale Drift la care pot fi amendate unele puncte prin regulamentul particular sau la briefing piloti cu
publicarea unui comunicat fizic afisat sau comunicat online (Sportity, WhatsApp, web organizator, etc.): Anexa 1

2. Lexicon preliminar minimal
Run: Rund3, serie, alergare, tura
Solo: automobil condus de un pilot in timpul rundelor de calificare singur pe pista
Batalie/Battle: rulaj intre doi piloti
Zona de contact / Clipping zone: semne de referinta pe marginea pistei care definesc cursul Si pe care trebuie sa le
atinga pilotii cat mai aproape posibil, fara a le depasi. Aceste zone pot fi pozitionate in interiorul sau in afara
traiectoriei in fiecare dintre curbe.
nca o data /One more time: batalie suplimentara pentru a decide castigatorul.
Automobil Clubul Roman = ACR

3. Descrierea evenimentului
3.1 Evenimentele in drift sunt clasificate in doua categorii, acestea fiind ,Solo” si ,Battle”. Solo Drifting este un
eveniment de baza si Battle Drifting este un eveniment avansat cu doua masini.
3.2 Solo Drifting este o competitie in care drift-ul unei singure masini este evaluat pe baza a 4 criterii, acestea fiind:
Linie, Unghi, Stil. Scorurile maxime vor fi dintr-un total de 100 de puncte. Plasarea in clasament este determinata
de punctele marcate.
3.3 Drifting Battle este o competitie in care doua masini se deplaseaza in formatie. Criteriile de evaluare sunt
diferite de cele utilizate in Solo Drifting. Masina principala LEADER trebuie s urmareasca o cursa solo perfectd, in
timp ce masina de urmarire FOLLOWER(CHASER) trebuie sa urmareasca si sa imite rularea masinii principale,
apropiindu-se cat mai mult posibil fara a face vreun contact notabil de natura a modifica trasa celeilalte masini.
Judecatorii vor determina apoi castigatorul unei batalii prin compararea prestatiei fiecarei masini principale Si ca
urmaritor in timpul celor doua reprize (RUN) in sistemul comparativ LEAD to LEAD Si CHASE to CHASE.

4. Organizare
4.1 Permise
Este necesar un permis de organizare emis de ACR pentru toate evenimentele Drifting. Asigurarea de raspundere
civila catre terti este necesara. Aceasta nu se aplica pilotilor Si automobilelor de concurs, pilotii incheie o asigurare
de pilot odata cu aplicatia pentru licenta.
Un observator ACR va fi numit pentru evenimente Drifting.
4.2 Oficiali
Directorul concursului Si judecatorii vor detine o licenta oficiala de la ACR.
Trei judecatori(minim) cu o licenta ASN vor fi numiti pentru toate evenimentele de drifting.
Evenimentele nationale pot fi Si cu un singur judecator.
Cel putin un oficial trebuie sa fie plasat la fiecare viraj pe traseul pistei definit pentru eveniment si in plus, pentru
rolul sau de Securitate, fiecare official poate fi folosit Si ca judecator de fapte, pentru a valida - sau nu - o0 zona de
contact CLIPPING ZONE sau alt aspect al judecatii cu un steag specific care indica rezultatul factorilor de judecata.
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Consiliul Comisarilor Sportivi — CCS format din trei membri. La competitiile nationale poate fi doar un singur
membru.
4.3 Inregistrare
Regulamentele tehnice sanctionate Si regulamentele suplimentare trebuie publicate pentru eliberarea permisului
de organizare evenimente individuale Si campionat.
4.4 Servicii medicale
Participarea unei ambulante cu echipaj calificat Si o masina de pompieri este obligatorie pentru evenimentele de
drift.
4.5 Masuri de siguranta
Cel putin doua stingatoare cu o capacitate minima de 6 kg (fiecare unitate) trebuie sa fie pozitionate in apropierea
posturile oficialilor de traseu din grija oficialilor instruiti.
4.6 Evenimentele vor avea unul sau trei Comisari Sportivi care analizeaza sSi judeca orice fapte, incalcari sau
reclamatii Si contestatii ale pilotilor care contravin prezentului regulament cu exceptia deciziilor Judecatorilor de
fapte ale caror decizii nu pot fi contestate de piloti sau amendate de Comisarii Sportivi.
4.7 Taxa de contestatii/reclamatii este 1000lei, achitata pe loc. Contestatia/reclamatia se depune doar in scris de
catre pilot in nume propriu. Aceasta poate fi de natura tehnica (ex: deconectarea stopurilor pe frana si a luminilor
suplimentare de frana, utilizarea unui carburant neautorizat. etc.) sau disciplinara. Contestatiile se pot depune doar
cu taxa aferenta cel mai tarziu in 15 minute de la afisarea clasamentelor finale la Directorul de Concurs sau la
Oficialul pentru relatia cu concurentii CRO.

5. Desfagurarea evenimentului
5.1 Thaintea oricdrei sesiuni de antrenament, calificare sau competitie, Directorul concursului trebuie sa prezinte un
briefing cu toti pilotii referitor la procedurile de securitate, urgenta si semnalizari. In orice moment cdile de acces
trebuie pastrate libere pentru accesul vehiculelor de urgenta.
5.2 Tn plus fata de informarea obligatorie cu privire la procedurile de Securitate, urgenta si semnalizari de cétre
Directorul de concurs, trebuie efectuat un briefing suplimentar de catre judecatori pentru a explica criteriile de
evaluare pentru acel eveniment. Primul briefing ar trebui sa aiba loc inainte de prima sesiune de antrenamente
LIBERE (sau Tnainte de prima sesiune a pilotului in cadrul evenimentului). Briefing-ul suplimentar este recomandat
fnainte de inceperea competitiei solo $i din nou nainte de inceperea battle-urilor.
Briefing-ul ofera judecatorilor posibilitatea de a explica concurentilor exact ce vor cduta cand decid punctajul Si
cum va arata un run perfect.
Notele care rezuma fiecare briefing trebuie publicate pe avizierul oficial dupa fiecare briefing.
5.3 Prezenta la briefing este obligatorie. Absenta poate fi penalizata la prima abatere cu amenda, la a doua abatere
cu excludere sau dublarea amentzii.
5.4 Amenzile pot fi intre 200 si 5000 lei Si vor precizate in regulamentul particular.

6. Verificarea Tehnica
6.1 Este responsabilitatea concurentilor s& se asigure ca vehiculele lor respecta cel putin minimul de cerinte de
siguranta, exemplu: centuri, baterie securizata, fara obiecte libere ih masina, extinctor cu incarcatura completa,
casca, echipament pilot conforme. Toate acestea vor fi detailate in regulamentul particular sau in regulamentul
tehnic.
6.2 Formularul de inscriere include o ,Declaratie” care va fi completata si predata la eveniment Se considera
documentatie Si aceasta, impreuna cu prezentarea vehiculului pentru control cu o declaratie implicita de
conformitate cu programul de siguranta consemnat in fisa de verificare tehnica.
6.3 Concurentii Tsi vor pune la dispozitie imbracamintea de siguranta si vehiculul pentru control, la cererea
Comisarilor tehnici desemnati, ori de cate ori aceStia considera necesar. Vehiculul trebuie prezentat in stare n care
va fi folosit in competitie, cu toate echipamentele montate. Comisarii tehnici pot efectua un control oricand in
timpul competitiei.
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7. Hotarérea judecatorilor de fapte
7.1 Criteriile de evaluare trebuie mentionate in Regulamentul suplimentar al evenimentului sau in buletin oficial Si
trebuie, de asemenea, explicat la briefingul pilotilor.
Defalcarea punctajului recomandata este dupa cum urmeaza:
e 60pts. LINIE
e 20pts. UNGHI
e 20pts. STIL
Cu toate acestea, judecatorii fiecarui eveniment isi pastreaza dreptul de a ajusta proportiile punctajului la propria
lor discretie (cu aprobarea Comisarilor Sportivi), in functie de aspectul pistei, conditile meteorologice, variatiile
regionale de drift.
Daca judecatorii se abat de la scorurile recomandate de FIA (ca mai sus), trebuie s& mentina un maxim scor posibil
de 100 de puncte, atribuind fiecarui criteriu nu mai mult de 50 de puncte Si nu mai putin de 10 puncte.
Defalcarea punctelor trebuie confirmata nu mai tarziu de briefing-ul initial Si de toate cele trei.
Judecatorii trebuie s& urmareasca aceeasi defalcare reciproca in cadrul evenimentului.
7.2 exemplu al factorilor de judecata
Linia: Linia reprezinta traseul ideal pe care pilotul trebuie sa il urmeze. Arbitrii vor observa daca pilotul urmeaza
linia specificata. Punctajul va fi maxim pentru cei care reusesc sa respecte linia ideala (ex. Apropierea maxima de
zonele desemnate precum zona de contact —clipping zone, mentinand in acelasi timp fluiditatea), iar penalizarile
vor fi aplicate pentru abaterile semnificative de la aceasta.
Unghi: Unghiul se refera la unghiul la care vehiculul este inclinat in timpul drift-ului. Arbitrii vor evalua unghiul de
drift; un unghi optim, care arata un control bun Si rezulta si intr-o fluiditate buna, va fi punctat pozitiv. Unghiurile
prea mici sau prea mari care afecteaza controlul masinii, precum Si capacitatea chaser-ului de a le anticipa Si copia
vor fi penalizate.
Stil: Stilul este o combinatie de commitment, initiere Si fluiditate. Acestea se refera la modul in care pilotul isi
executd manevrele, incluzand atitudinea generald si abordarea. Un stil fluid, increzator Si spectaculos va fi apreciat.
Pilotii care prezinta eleganta Si estetica vor primi punctaj suplimentar. MiScarile necontrolate sau cele care prezinta
corectii nedorite vor fi penalizate.
e Commitment: Commitment-ul se refera la nivelul de angajament demonstrat de pilot in timpul manevrelor
de drift, evidentiind abilitatea de a controla vehiculul cu incredere si de a executa manevre complexe Si
dificile Tntr-un mod cat mai natural.
e Initiere: Arbitrii vor observa modul in care pilotul initiaza drift-ul, inclusiv tehnica de pornire si viteza de
abordare. O initiere buna se va traduce printr-un unghi corect Si o tranzitie lina in drift.
o Fluiditate: Fluiditatea se referd la modul in care pilotul isi coordoneaza manevrele. Miscarile trebuie sa fie
uniforme Si sa nu aiba intreruperi sau ajustari bruste. Pilotii care demonstreaza o executie fluenta si
naturala a drift-ului vor obtine punctaj suplimentar.
Masina de urmarire FOLLOWER ar trebui sa ruleze in apropierea masinii principale $i sa copieze rulajul masinii
principale LEADER.
7.3 Factorii de evaluare aplicabili Evenimentului vor fi judecati de Judecatorii de fapte Si numele Judecatorilor de
fapte trebuie sa fie afiSat pe avizierul oficial.
7.4 Hotararea judecatorilor de fapte se efectueaza prin sistemul de adaugare de puncte sau scadere de puncte in
raport cu factorii de judecata.
7.5 Nu se poate face niciun protest impotriva hotararii judecatorilor de fapte.
Regulile privind arbitrajul sunt detaliate in Anexa 1 : Reguli privind Arbitrajul Drift

8.Traseul de concurs (Track layout)
Organizatorul va furniza informatii complete despre fiecare spatiu al circuitului sau al locului de desfasurare, inclusiv
forma acestuia, Si trebuie sa specifice desenul cursului de competitie inainte de inceperea evenimentului. Cand se
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organizeaza drift multiplu al masinilor(battle), spatiul disponibil pentru doua sau multe masini care stau in paralel
la linia de start trebuie sa fie asigurat.

1)Linia de start

2)Sectiunea de accelerare

3)Sectiunea de competitie (judecata), incluzand minimum 3 curbe Si maxim 7 curbe

4)Linie de sfarsit

5)Sectiunea de decelerare

6)Pozitia judecatorilor de fapte / oficialilor de traseu

9. Determinarea clasificarii

Metoda de determinare a clasificarii este la latitudinea organizatorului Si trebuie specificatd in regulamentele
suplimentare ale Evenimentului.

Exemplu de descriere a metodei de determinare a clasificarii:

1)Determinat de punctele marcate pe baza rezultatului.

2)Determinat de turneu 32/16/8/4/2/1.

10. Categorii

Pilotii vor fi distribuiti intr-o singura categorie, aceasta fiind OPEN Series

11. Detalii generale ale categoriilor Si cerintelor vehiculului:

Cerintele minime pentru eligibilitatea masinii se regasesc in Anexa 1. Reguli privind starea Tehnica si Siguranta

Automobil comercial (productie de serie sau modificat) Da
Suspensie la liber Da
Cusca Securitate /Roll cage Recomandat, detaliat in Anexa 2
Usi Tn lipsa rollcage-ului usile metalice de serie
’ sunt obligatorii
Plasa ferestre laterale pilot Numai in lipsa geamurilor
Extinctor Manual, Minim 2kg, Valabil, Suport fix
ntrerupator electric general Recomandat
Racing Seat Da, detaliat in Anexa 2
Centuri tip Ham de Curse in 3 puncte (minimum) Da, detaliat in Anexa 2

Echipament pilot: combinezon, caguld, lenjerie, manusi, ghete, ciorapi, o
. . Da, detaliat in Anexa 2
casca de protectie

Solo si Battle Da

Anvelope de strada, exclus semislick sau
Anvelope punte spate

slick, detaliat Tn Anexa 2
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. Latimea anvelopelor este limitata la
Limita Anvelope punte spate ’
235mm
Licenta pilot ACR membru sport / licentd ASN — FIA
Asigurare Pilot Recomandat

12.CONDUCEREA EVENIMENTULUI

12.1. PRACTICA LIBERA

Se pot organiza sesiuni de antrenamente LIBERE. Masinile care participa la aceasta practica libera trebuie sa
respecte prevederile reglementarilor tehnice in vigoare in functie de categoria de participare.

Participantii la aceste sesiuni de antrenamente libere trebuie sa detind o licenta valabila. Acelasi lucru este valabil
Si pentru pilotii care participd la demonstratii. Dacd se organizeaza antrenamente libere, datele, locul de
desfasurare, regulile si calendarul trebuie specificate in regulamentul suplimentar.

Practica libera poate, la discretia organizatorului:

Sa fie gestionata in conformitate cu aceleasi proceduri operationale de siguranta ca si calificarile unei competitii.
Numarul de masini pe traseu, precum Si configuratia traseului vor fi stabilie la discretia Directorului Sportiv sau
Directorului de Concurs. De asemenea, aceStia pot interveni asupra oricaror reglementari privind desfasurarea
sesiunilor.

12.2. RUNDE DE CALIFICARE - SOLO

Fiecare pilot va avea maxim 2 run-uri de calificare ce vor fi punctate Si unul de recunoastere/antrenament optional.
Acesta se poate desfasura numai in cazul in care au intervenit schimbari referitoare la starea tehnica a masinii sau
a conditiilor de aderenta pe circuit, conditii influentate de alti factori externi decat masina pilotului ce solicita
efectuarea run-ului. Ordinea pilotilor va fi determinata de tragerea la sorti sau de alegerea organizatorului.

Cel mai bun rezultat dintre cele 2 run-uri va fi pastrat pentru clasificarea rundelor de calificare.

Tnainte de fiecare run, pilotii au posibilitate de a-si incélzi anvelopele in zona special amenajata.

Tn cazul unei egalitati in timpul calificarilor, al doilea cel mai bun punctaj va fi folosit pentru departajare. Masina

folosita pentru rundele de calificare va fi cea folosita pentru Batalie / Battle
12.3. BATALIA / BATTLE

Cei mai buni 32 de piloti sau cei mai buni 16 piloti (in functie de numarul de piloti rdmasi care sunt la start) in cadrul
categoriei OPEN Series vor intra in faza de Battle-uri.

Pilotii vor merge unul impotriva celuilalt, fiecare avand cate 2 run-uri punctate de judecatori, Si unul optional de
recunoastere. Acesta se poate desfasura numaiin cazul in care au intervenit schimbari referitoare la starea tehnica
a masinii sau a conditiilor de aderenta pe circuit, conditii influentate de alli factori externi decat masina pilotului ce
solicita efectuarea run-ului.

Tnainte de fiecare run, pilotii au posibilitate de a-si incélzi anvelopele in zona special amenajata.

Daca numarul de participanti nu este suficient pentru a permite un format de battle-uri Top 32 sau daca orarul nu
permite acest lucru, organizatorul poate decide trecerea la faza de battle-uri in format Top 16.

12.4. PROCEDURA DE START
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Procedurile de start sunt intotdeauna efectuate de un ,starter” la discretia sa, in timp ce el ramane sub comanda
Directorului Sportiv sau Directorului de Concurs, acestia din urma pot cumula si functia de ,starter” in functie de
eveniment. ,Starterul” poate fi inlocuit cu un sistem de lumini:

e Rosu: Pilotilor le este interzis sa porneasca.
e Galben: Pilotii se pregatesc pentru start.
e Verde: Pilotii pleaca de la start.

12.5. PUNCTAJUL - EVALUAREA

Principiu: Fiecare run va fi judecat de 3 judecatori numiti in conformitate cu regulamentul suplimentar al competitiei
Si care utilizeaza urmatoarele criterii: LINIE, UNGHI si STIL. Un sistem de telemetrie poate fi utilizat, dar trebuie
folosit ca instrument de informare a judecatorilor, mai degraba decat ca sistem de evaluare / notare independent
de judecatorii umani. Fiecare run poate fi inregistrat video pentru a ajuta la judecatd. in toate fazele competitiei,
pilotul trebuie sa arate ca pastreaza controlul deplin al masinii sale.

Regulile privind arbitrajul sunt detaliate in Anexa 1: Reguli privind Arbitrajul

12.5.1. Rundele de calificare
Judecatorii evalueaza participarea fiecarui pilot, care va fi notat din 100 de puncte.
Fiecare pilot are dreptul de a efectua maxim 2 run-uri Si un run optional de recunoastere (detaliat in 12.2 gi 12.3)
Exista doua metode comune utilizate pentru a judeca run-urile solo (de calificare). Metoda utilizata ar trebui sa fie
mentionata in regulamentele evenimentului.
Prima metoda este de a atribui un criteriu de notare fiecarui judecator (judecatorul 1 puncteaza LINIE, judecatorul
2 puncteaza UNGHI si Judecator 3 puncteaza STIL), cu scorurile fiecarui judecator adunate pentru a obtine un total
pentru finaliza scorul.
A doua metoda este ca fiecare judecator sa inscrie un punctaj complet al concurentilor pe toate criteriile, cu scorul
final fiind calculat dintr-o medie a celor trei scoruri ale judecatorilor.
Cea mai buna nota (punctaj) va fi luata in considerare pentru a stabili clasificarea.
n cazul unei egalitati, va fi luata in considerare a doua cea mai buna nota (punctaj).
In anumite cazuri, chiar daca pilotul a trecut linia de finish, punctajul poate fi 0 (detaliat in Anexa 2). La
regulamentul particular explicat la briefing de judecatori se pot adauga Si alte criterii.
12.5.2. Pentru ,,Batalii” Battle
Battle-urile sunt fazele finale ale unei competitii in drift. Acestea reunesc pilotii calificati dup@ cum urmeaza:
Varianta 32
e Primii 24 de piloti din clasament vor intra direct in Bracket-ul Principal (Top 24).
o Pilotii clasati pe locurile 25-40 vor intra in PLAYOFF.
PLAYOFF
® Cei 16 piloti din PLAYOFF (locurile 25-40) vor concura intre ei.
e Din aceste dueluri, vor rezulta 8 castigatori care vor avansa in Bracket-ul Principal si in mod automat se va
schimba si ordinea de calificare, acestia ocupand locurile 25-32.
e 1n aceastd etapa, pilotii vor fi imperecheati in battle in urméatoarea ordine: 25 impotriva 40, 26 impotriva 39
Si tot asa.
e Tn situatia in care in PLAYOFF unul sau mai multi piloti nu au un adversar, acestia vor avansa automat in
Bracket-ul Principal
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e Cei 8 castigatori din PLAYOFF se vor alatura celor 24 de piloti din Bracket-ul Principal, formand Top 32.

e 1n aceastd etapa, pilotii vor fi imperecheati astfel: Locul 1 din calificari va concura cu locul 32, Locul 2 cu
locul 31 si asa mai departe, pana se stabilesc toate battle-urile.

Etapa Finala

e Dupa formarea Top 32, competitia va continua in sistem eliminatoriu pana la stabilirea castigatorului.
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1impotriva 32, 2 impotriva 31, pe doua ramuri Si aSa mai departe.

Varianta 16

e  Primii 12 piloti din clasament vor intra direct in Bracket-ul Principal (Top 8).

Loc 2

o Pilotii clasati pe locurile 12-20 vor intra in PLAYOFF.

PLAYOFF
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e Cei 8 piloti din PLAYOFF (locurile 13-20) vor concura intre ei.

e Din aceste dueluri, vor rezulta 4 cagtigatori care vor avansa in Bracket-ul Principal i in mod automat se va
schimba si ordinea de calificare, acestia ocupand locurile 13-16.

e 1n aceastd etapa, pilotii vor fi imperecheati in battle in urméatoarea ordine: 13 impotriva 20, 14 impotriva 19

Si tot asa.
e n situatia in care in PLAYOFF unul sau mai multi piloti nu au adversar, acestia vor avansa in Bracket-ul
Principal
Etapa Finala

e Dupa formarea Top 16, competitia va continua in sistem eliminatoriu pana la stabilirea castigatorului.

—{_ ]

Il
[N

Numarul minim de piloti pentru ambele variante este: Top 32: minim 28 piloti; Top 16: minim 14 piloti

Acest lucru permite eliminari succesive care vor determina castigatorul. Aceste avansari sau elimindri in bracket se
stabilesc in cadrul battle-urilor dupa cum urmeaza:

12.5.2 Battle-urile

Primul Run: Liderul este pilotul care a obtinut un punctaj mai mare in runda de calificare.

Chaserul este pilotul care a obtinut un punctaj mai mic, dar care isi va urmari adversarul in timpul battle-ului.

Al doilea Run: Liderul este pilotul care a obtinut un punctaj mai mic in runda de calificare.

Chaserul este pilotul care a obtinut un punctaj mai mare Si care isi va urmari adversarul in timpul battle-ului.

Liderul trebuie sa initieze drift-ul intr-un mod controlat $i s&8 mentina viteza optima. Acesta trebuie sa urmeze linia
ideala specificata in regulament. De asemenea, trebuie sa iSi controleze vehiculul astfel incat sa fie previzibil pentru
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chaser. Se asteapta ca liderul sa demonstreze fluiditate in manevrele sale, respectand unghiul corect Si avand un stil
atractiv. (detaliat in Anexa 2)
Chaserul trebuie sa se pozitioneze cat mai aproape de lider, mentindnd o distanta sigura care sa permita reactia
rapida in cazul unor ajustari neprevazute din partea liderului. Acesta trebuie sa fie capabil sa se adapteze rapid la
miscarile liderului, mentinandu-si controlul vehiculului in timp ce se afla in spatele acestuia. Trebuie sa execute un
drift corect, urmand linia liderului. in mod logic, chaser-ul nu poate depasi liderul in timpul unui run. Cu toate
acestea, el poate face acest lucru pentru a evita o situatie periculoasa si / sau una care ar putea afecta buna
desfasurare a run-ului. (detaliat in Anexa 1)
Tn caz de egalitate, in cazul in care judecatorii nu au reusit sa diferentieze performantele celor doi concurenti,
judecatorii pot ordona reluarea battle-ului (,inca o data”) ,,one more time”, prin care se reia Battle-ul. Se pot tine
maximum 3 ,one more time”, cu proceduri exacte care urmeaza sa fie stabilite in regulamentele particulare ale
evenimentelor.
Regulile privind arbitrajul sunt detaliate in Anexa 1: Reguli privind Arbitrajul
12.6. REGULI GENERALE
Pilotii trebuie sa se prezinte la inceputul fiecarei curse, purtand imbrac@mintea si echipamentul obligatoriu. Ei
trebuie sa-I poarte pe intreaga durata a competitiei, in caz contrar nu vor fi autorizati pentru a participa.
Pilotul unei masini imobilizate pe pista trebuie sa faca tot posibilul pentru a trece in lateral. El se va supune
Oficialilor. Nu va iesi din masina decat in caz de fortd majora Si numai cand un oficial il autorizeaza sa faca acest
lucru.
Odata oprit, pilotul nu poate sa se mai alature la Battle-ului din proprie initiativa. Pilotilor le este strict interzis sa-Si
impinga masinile.
Daca un vehicul este imobilizat pe circuit, mutarea acestuia este rezervata exclusiv oficialilor competitiei. Orice
tentativd de a muta masina de catre participanti sau spectatori va fi considerata o fincalcare grava a
regulamentului. Tn niciun caz echipa pilotului nu este autorizatd s& patrunda pe circuit, cu exceptia excluderii
pilotului in cauza.
Atacurile directe, deliberate sau nu, sunt interzise.
Oficialii pot solicita inregistrarile video ale camerelor instalate de concurenti in masina lor, ori de cate ori oficialii
doresc acest lucru, in scopul urmaririi unui interes legitim. Refuzul de a prezenta aceste inregistrari este considerat
o abatere de la regulament.
Pe intreaga duratd a competitiei, ,arderea anvelopelor” ,burn out” statice sunt interzise, caz de excludere din
concurs. Aceste activitati pot fi desfasurate numai cu autorizarea Comisarilor Sportivi.
Orice comportament considerat periculos poate fi sanctionat de catre Comisarii Sportivi. Sanctiunile pot merge de la
avertisment, amenda pana la excludere conform codului FIA Si regulamentului particular.
12.7. PENALITATI
Se vor aplica urmatoarele penalitati:
0 puncte in timpul calificarii sau al luptelor “Battle “
e TInvartire ,Spin” (sau deteriorare mecanicd), inclusiv in zona de acceleratie sau de decelerare.
Subvirare flagranta.
Depasirea limitelor circuitului (mai mult de 2 roti in afara circuitului).
Utilizarea tehnicilor considerate neloiale sau periculoase.
Lovirea ,crashing into” unui adversar (intentionat sau altfel); contactele usoare fara riscuri sunt
tolerate la latitudinea judecatorilor.
Desfasurarea unui run in care pilotul este cu 10% mai lent decat in calificare (daca se foloseste telemetria).
e Alte situatii in care pilotul primeste 0 puncte sunt detaliate in Anexa 2.
Coborarea punctajului (depunctarea)
e Eroare de conducere, nerespectarea asteptarilor judecatorilor (exprimate in timpul briefingului pilotilor )
o Trecerea deliberata ,incet” 1

intr-un battle.
e Omisiunea atingerii unei zone de contact ,,clipping zone”.
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e Alte situatii in care pilotul este depunctat sunt detaliate in Anexa 1.

Excluderea de la eveniment sau dintr-o runda
® Orice comportament considerat periculos pe pista sau in infrastructuri (padoc etc.).
Viteze inadecvate in afara pistei.
Orice practica in locuri neautorizate, inclusiv in padocuri.
Comportament antisportiv.
Nerespectarea semnalizarii Si a ordinelor emise de oficiali Si arbitri.
Neconformitate tehnica.
Tncalcari privind dopajul sau consumul de alcool.
Nerespectarea oricaror directive importante specificate in timpul sedintelor / briefing-urilor.
Nerespectarea atributiilor pilotului Si / sau ale echipei sale.
e Orice alt criteriu stabilit in regulamentul particular.
Regulile privind arbitrajul sunt detaliate in anexa 1: Reguli privind Arbitrajul
12.8. CLASIFICARE
Intr-o cursd de drift, existd doud clasificari:
1. Initial, clasificarea pentru calificare, care permite alcatuirea ordinii tabloului pentru battle-urile finale.
2. Clasificare finala prin eliminare, pentru a determina clasificarea generala a competitiei.
12.8.1 Clasificarea calificarilor

e Fiecare pilot poate efectua maximum 2 run-uri. in cazul conditiilor meteorologice nefavorabile, poate fi
acordat 1 run de recunoastere anterior celor 2 run-uri de calificare.

e Judecatorii vor acorda un scor pentru fiecare proba, conform criteriilor mentionate anterior. Apoi se
pastreaza cea mai buna nota din cele 2 run-uri ale concurentului, pentru a defini clasificarea.

e Cei mai buni 32 sau 16 piloti vor fi calificati in etapa finald, in conformitate cu configuratia aleasa de
organizator (o configuratie care trebuie specificata in prealabil de catre oficiali in timpul briefingul).

12.8.2 Clasificarea finalelor (Batalii/Battle-uri)

e Tincepe apoi clasificarea prin eliminare in cadrul Batdliilor. Aceasta reuneste 2 piloti care s-au calificat
anterior. in fiecare luptd, unul dintre cei 2 piloti este eliminat. Pilotul aflat incd in cursd va concura
impotriva altui pilot care si-a castigat batalia Si asa mai departe pana cand ramane un singur concurent,
care va fi declarat castigatorul concursului.

e (lasificarea finala se desfasoara in sistem eliminator: Top 32 — Top 16 — Top 8 — Top 4 pana la victoria finala.

e Pentru a determina podiumul final, se poate organiza o finald B optionala intre cei doi piloti eliminati in
semifinala (in Top 4), aceasta stabilind locurile 3 si 4.

13. Dipozitii finale si definitii

13.1 INACTIVE CHASE - situatia n care Urmaritorul nu isi indeplineste sarcina de a urmari activ Liderul, pastrand o
distantad mare fata de acesta intr-un mod evident intentionat. Acesta va fi sanctionat cu zero puncte.
13.2 INCOMPLETE RUN - Tura incompleta. Se penalizeaza cu zero puncte
13.3 INDREPTAREA MASINII - se considerd indreptare condusul masinii fara drift pentru o distantd mai mare de 10
metri, in zona jurizata a traseului. Acest lucru va fi sanctionat cu zero puncte.
13.4 OPPOSITE DRIFT — condusul masinii intr-un unghi opus fata de cel necesar pentru acea parte a traseului.
Acesta va fi sanctionat cu zero puncte.
13.5 SPIN - rotirea necontrolata a masinii
13.6 PILOT - persoana detinatoare de licenta de sportiv, valabila pentru anul competitional in curs sau pentru un
singur eveniment, care se inscrie impreuna cu autovehiculul inregistrat in competitie.
13.7 PRESTART - zona delimitata de Organizator, unde este permis accesul unui mecanic per pilot, in care se pot
face reparatii minore (doar presiune roti), racirea masinilor, incalzirea cauciucurilor, imbarcarea pasagerilor pentru
taxi drift.
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13.8 Regula,,5 minute” — daca, in timpul competitiei, masina necesita reparatii, se acorda cinci minute pentru
remedierea acestora, in padoc. Aceasta regula se aplica in sesiunile de Calificari, cat si in sesiunile de Battle, cand
fiecare pilot are dreptul de a folosi aceasta regula o singura data data. Contorizarea celor cinci minute incepe in
momentul in care mecanicii incep lucrul la oprirea masinii in locul desemnat din padoc de catre un arbitru de
padoc. La Battle pilotul poate primi inca 5 minute de la oponet daca acesta nu le-a folosit Si le cedeaza voluntar.
13.9 Spotter - persoana din staff-ul pilotului, desemnata special de catre acesta la inscrierea in Competitie, cu rolul
de a supraveghea activitatea pilotului pe Traseu.

13.10 STAFF PILOT - grup de maxim 4 persoane, inregistrate de catre Organizatorul competitiei Si identificate cu
aceeasi uniforma, care insotesc Pilotul intr-o competitie.

13.11 Touch and Go — parte a segmentului de traseu, marcata de catre Organizator, in care pilotul are libertatea de
a alege o sectiune n care sa atinga aceasta zonad, in drift, fara a avea obligativitatea de a o parcurge in intregime.
13.12 TRASEUL - este stabilit de catre Organizator si avizat de CNAK-ACR este comunicat pilotilor in sesiunile de
briefing Si este alcatuit din urmatoarele:

Zona de incalzire — zona in care pilotii au posibilitatea de a incalzi anvelopele. Timpul alocat este de maxim
douad minute.

Linia de start - o linie pe traseu la care pilotii se aliniaza pentru a primi permisiunea de a incepe Tura

Segment de accelerare- portiunea de traseu cuprinsa intre linia de start Si punctul maxim de initiere a
drift-ului

Zona de initiere — parte a traseului, inainte de primul viraj, in care pilotul trebuie sa inceapa driftul.

Zona de drift - portiunea de traseu cuprinsa intre punctul maxim de initiere a driftului Si linia de final;

Linia de final — o linie pe traseu care delimiteaza sfarsitul zonei de drift Si inceputul No Spin Zone

No Spin Zone — zona din traseu delimitata intre linia de final $i o linie stabilita de Organizator , avand o
distanta cuprinsa intre 10 $i 30 metri de la Linia de final, in functie de circuit, in care pilotul trebuie sa indrepte Si sa
incetineasca masina de competitie intr-o maniera controlata, fara a face ,,spin”

Safe zone - portiunea de traseu dintre linia de start i o linie stabilita de Organizator in functie de circuit,
pana la care pilotul se poate opri fara a fi depunctat, tura fiind reluata o singura data.

Tura tehnica/Tura de recunoastere — turd suplimentara stabilita de catre Directorul de Concurs la
schimbarea conditiilor de traseu sau ceruta de catre pilot dupa rezolvarea unei probleme tehnice aparuta la
masina de competitie.

Unchaseable run — tura a Leaderului pe care Urmaritorul nu o poate urmari, acesta aflanduse pe o linie
(trasa) complet gresita a traseului (alta decat cea indicata in sesiunile de Brieffing), ceea ce face imposibila misiunea
Urmaritorului;

13.13 Semnalizari cu steaguri:
- Steag Rosu: oprire imediata
- Steag Verde: traseu liber sau alta semnificatie definita in regulamentul particular, ex: atingerea” zonei
de contact “clipping zone
- Steag “SAH”: semnalizarea liniei de final — se reduce viteza si pilotul trebuie sa incetinesca controlat
fara SPIN.
13.15 Viteza in Padoc i segmentele de legatura spre Padoc: max.5 km/h depasirea se penalizeaza cu 100
lei/km/h depasit. Depasirea limitei cu peste 10 km/h atrage excluderea. Burnout si SPIN in Padoc Si segmentele de
legatura se penalizeaza cu excludere.
13.16 Nivel de zgomot: max.130 db, se verifica de Comisarii Tehnici la verificarea tehnica initiala.
13.17 Regulament particular: trebuie sa contina toate detaliile Si conditiile specifice evenimentului. Conform
caietului de sarcini pentru organizatori, acesta trebuie trimis pentru avizare la CNAK-ACR cu cel putin 30 de zile cu
taxa aferentd. Organizatorul nu poate face public evenimentul pana nu obtine un permis de organizare de la
CNAK-ACR.
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Orice anunt public in care apare sigla ACR sau referiri la ACR trebuie avizat fnainte de CNAK-ACR. in cazul in care
nu se respecta aceasta prescriptie sunt prevazute amenzi si alte sanctiuni pana la suspendarea licentei conform
regulamentului disciplinar si codului sportiv FIA - ISC.

14. Eligibilitate piloti si Clase Nationale
14.1 Clasa OPEN Series
- Cerinte: Permis de conducere de minim 3 ani sau scoala de pilotaj drift acreditata CNAK-ACR
- Membru ACR Sport de la orice filiala ACR sau licenta “Street”-D3 CNAK-ACR in urma absolvirii unei scoli de
pilotaj acreditate
- Membru ACR sport = 200 lei
- Licenta ASN-FIA

Membrii ACR sport care au detinut o licenta valabila in cursul anului 2024, in cadrul evenimentelor
organizate de ACR-Global Drift Series beneficiaza de gratuitate

Membru ACR Sport da drept de participare Si la competitiile ACR: indemanare, auto-slalom, time attack la fel Si
Licenta “Street “D3. Litigiile sau contestatiile Membrilor ACR Sport sunt de competenta filialelor ACR emitente Si se
opresc la nivelul filialei. Litigiile sau contestatiile posesorilor de Licente sunt de competenta CNAK-ACR comisia de
»disciplina si litigii” si ,tribunalul de apel” ACR.

14.2 Documentele inscrierii la un eveniment: acestea vor fi detailate in regulamentul particular al evenimentului de
principiu: cerere de nscriere + taxa aferentd, fisa de verificare tehnica initiala VTI, copie permis de conducere
/dupa caz, licentd CNAK-ACR sau ACR Membru Sport dupa caz, fotografie pilot in combinezon racing Si automobil
de concurs optional sau obligatoriu Tn regulamentul particular.

Acest regulament respecta prescriptiile Codului International Sportiv FIA 2026 (FIA-ISC 2026). Comisarii sportivi ai
evenimentului $i Comisia de disciplind CNAK-ACR pot impune sanctiuni $i amenzi de pana la 5000 lei in baza
acestuia Si a Regulamentului Disciplinar CNAK —ACR.

Pilotii trebuie sa se supuna testelor aleatorii antidoping $i/sau anti alcool. Cei depistati pozitiv
antidoping sau cu alcolemie mai mare de 0 sunt exclusi din competitie $i devin eligibili pentru a fi judecati de
comisia de disciplina CNAK-ACR. Protocoale Antidoping: ACR adera la standardele internationale (de exemplu,
WADA) pentru reglementarile antidoping.
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