Automobil Clubul Roman

RO

Anexa 1
Reguli privind Arbitrajul

Capitolul 1: Termeni Generali Acest capitol defineSte termenii Si conceptele de baza utilizate Tn
evaluarea pilotilor.

Lider: Pilotul care initiaza driftul, stabilind ritmul si traseul pentru drift.

Chaser: Pilotul care urmeaza liderul, avand sarcina de a imita miscarile acestuia Si de a exercita presiune
prin mentinerea unei proximitatii.

Zone: Zone specifice de pe circuit, inclusiv:

o Inner Clip: Un punct marcat pe interiorul unui viraj, unde Soferii trebuie sa pozitioneze partea din fata
a masinii.

o Outer Clip: O zona marcata pe exteriorul pistei, unde soferii ar trebui sa pozitioneze spatele masinii.
o Touch-and-Go (TnG): O sectiune in care Soferii sunt asteptati sa atinga o zona marcata

o Zona de Decelerare: Zona de obicei marcatd, unde decelerarea este permisa fara penalizare, pentru a
evita coliziuni neintentionate.

Battle: Un format competitional in care doi Soferi concureaza in doua run-uri: unul ca lider Si celalalt ca
chaser.

Zero Puncte (0 Puncte): Situatii in care un pilotul nu finalizeaza run-ul, ceea ce duce la neacordarea de
puncte.

Capitolul 2: Lider $i Chaser

2.1 Rolul Liderului

Liderul este responsabil de stabilirea traseului corect conform traseului, mentinand un drift consistent Si
controlat pe intreaga durata.

O cursa corecta a liderului include:

o Atingerea Outer Clip si Inner Clip.

o Mentinerea unei viteze Si unghiuri constante.

o Efectuarea de tranzitii fluide si corectii minime.

o Mentinerea liniei ideale fara a sacrifica viteza sau unghiul pentru a acomoda chaser-ul.

2.2 Rolul Chaser-ului

Rolul chaser-ului este de a mentine proximitatea fata de lider, in timp ce imita linia, unghiul i viteza
acestuia.

O cursa de succes a chaser-ului trebuie sa:

o Mentind o distanta mica fara a sacrifica unghiul sau trasa.

o Demonstreze tranzitii fluide, ajustandu-se la ritmul liderului fara corectii evidente.

o Evite contactul cu liderul, cu exceptia cazului in care liderul se abate semnificativ de la trasa corecta.
2.3 Criterii de Jurizare pentru Lider si Chaser

Trasa/Linia(60puncte): Ambii soferi sunt evaluati in functie de cat de bine respecta trasa prescrisa (de
exemplu, atingerea clip-urilor Si zonelor).

Unghiul(20puncte): Gradul de rotatie in timpul drift-ului, liderul fiind asteptat s& mentina un unghi
consistent Si agresiv.

Stilul(20puncte): Include
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Commitment: Commitment-ul se refera la nivelul de angajament demonstrat de pilot in timpul
manevrelor de drift, evidentiind abilitatea de a controla vehiculul cu incredere Si de a executa manevre
complexe si dificile intr-un mod cat mai natural.

Initiere: Arbitrii vor observa modul in care pilotul initiaza drift-ul, inclusiv tehnica de pornire Si viteza de
abordare. O initiere buna se va traduce printr-un unghi corect Si o tranzitie lina in drift.

Fluiditate: Fluiditatea se refera la modul in care pilotul i$i coordoneaza manevrele. Miscarile trebuie sa
fie uniforme si s& nu aiba intreruperi sau ajustari bruste. Pilotii care demonstreaza o executie fluenta si
naturala a drift-ului vor obtine punctaj suplimentar.

Capitolul 3: Zone, Inner Clip, Outer Clip Si Touch-and-Go

3.1 Definitii

Inner Clip: Punctul cel mai apropiat de interiorul unui viraj, care necesita precizie din partea partii din
fata a masinii.

Outer Clip: O zona mai larga pe exteriorul circuitului, unde spatele masinii trebuie sa se apropie de
marcajele desemnate.

Touch-and-Go (TnG): O atingere scurta a unei zone specifice.

Zonele de Decelerare: Zone de obicei marcate, unde decelerarea este permisa fara penalizare, pentru a
evita coliziuni neintentionate.

Capitolul 4: Procedura Semnalului de Start

4.1 Semnalul de Start

Secventa semnalului de start este:

Galben: Pilotii se pregatesc pentru lansare.

Verde: Pilotii initiaza cursa. Liderul este responsabil pentru initierea drift-ului cat mai aproape de
inceputul traseului.

Rosu: Pilotii nu trebuie sa porneasca.

O pornire falsa, cum ar fi inainte de semnalul verde, va duce la o reluare sau penalizare, in functie de
gravitate.

Capitolul 5: Conditii Meteo

5.1 Jurizarea in Conditii Umede neprogramate

n caz de ploaie, tractiunea anvelopelor, viteza si controlul soferului sunt afectate. Arbitri vor:

o Ajusta asteptarile privind viteza, prioritizand totusi linia Si unghiul.

o Monitoriza cat de bine mentin Soferii controlul Si se adapteaza conditiilor.

Nu sunt permise schimbari suplimentare de anvelope in caz de ploaie, mentindndu-se reglementarile de
anvelope din conditii uscate

5.2 Jurizarea in Conditii Umede programate va fi conforma cu regulamentul particular sau briefing
initial in cazul in care predictia meteo este ploaie pe tot parcursul evenimentului .

Capitolul 6: Initierea in Tandem

6.1 Tehnici de Initiere

Bataliile in tandem Tncep cu ambii soferi initiind drift-ul in acelasi timp, utilizand una dintre tehnicile
aprobate (de exemplu, clutch kick, feint sau frana de mana).

Judecatorii vor penaliza un chaser care initiaza prea tarziu sau nu reuseste sa se potriveasca cu viteza Si
unghiul liderului.

Un lider care incetineSte excesiv pentru a deruta chaser-ul va primi o penalizare.

Capitolul 7: Situatii de Zero Puncte

7.1 Situatii care duc la 0 puncte

Spin: Pierderea completa a controlului rezultdnd intr-o rotire.
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Doua sau mai multe roti in afara traseului: Daca doua sau mai multe roti ale vehiculului ies din zona
desemnatd a traseului sau depasesc o zona de clipping, aceasta este considerata o abatere majora de la
traseu, ceea ce duce la un scor de 0 puncte.

Depésirea limitelor traseului: Tn unele situatii, chiar Si o singura roata in afara traseului poate duce la un
scor de 0 puncte, mai ales daca traseul este strans sau daca se intdmpla intr-o zona critica, cum ar fi un
punct de clipping important.

indreptarea: Dacé un pilot indreapta masina in timp ce derapeaza, chiar Si pentru 2 secunde sau 100m.
Oprirea Driftului: Daca masina se opreste in timpul battle-ului, fie din cauza unei defectiuni mecanice,
fie dintr-o eroare a pilotului, rezulta intr-o mansa incompleta.

Drift invers: Deraparea in unghi opus celui necesar in acel moment pe traseu.

Contact: Contactul semnificativ care cauzeaza pierderea controlului de catre oricare pilot sau afecteaza
semnificativ cursul mansei. (vezi Capitolul 8 pentru detalii)

Initierea la momentul nepotrivit: Daca pilotul nu initiaza driftul in zona desemnata pentru initiere sau
daca intarzie initierea Si nu mentine proximitatea intr-un run in tandem

Viteza de intrare inadecvata: Daca un pilot intra in zona de initiere cu o viteza excesiv de mare sau mic3,
ceea ce duce la ratarea initierii sau pierderea controlului.

Incapacitatea de a mentine proximitatea: Daca chaser-ul nu reuseste s& mentina proximitatea
corespunzatoare Si ramane prea in urma sau deviaza de la trasa ideald, poate primi un scor de 0 puncte.
Conducere excesiv de conservatoare: In unele cazuri, dacd un pilot este prea precaut, rezultand intr-o
lipsa de agresivitate sau nerespectarea standardului competitiv, poate primi un scor de 0 puncte. Acest
lucru poate aparea, de exemplu, daca un pilot este prea pasiv Si mentine proximitatea corespunzatoare
in battle.

Capitolul 8: Contact in timpul unui run incomplet

Atunci cand se judeca contactul in timpul unui battle, identificarea vinovatului este esentiala pentru a
determina care pilot primeste un run incomplet. Exista diferiti factori, scenarii Si subtilitati care trebuie
luate in considerare in arbitrarea incidentelor de contact, avand in vedere complexitatea battle-urilor.
Acest capitol va aborda cateva dintre aceste scenarii pentru a asigura un proces de arbitraj corect Si
consecvent.

8.1 Contact din partea liderului

Scenariul 1: Contactul liderului cu un zid

* Daca liderul face contact cu un zid sau un alt obstacol Si rezulta pierderea controlului, liderul va primi
un scor de O puncte pentru acel run.

* Daca contactul cu zidul are loc, dar liderul mentine controlul si driftul continua fara o perturbare
majora a trasei, unghiului sau stilului, arbitrii pot scadea puncte in functie de severitatea impactului, dar
nu vor considera run-ul ca fiind incomplet.

e Chaser-ul, in acest scenariu, trebuie sa continue driftul, evitdnd o proximitate excesiva care ar putea
duce la o coliziune. Daca chaser-ul face contact cu liderul dupa un contact minor cu zidul, acesta ar
putea fi considerat vinovat daca nu a anticipat sau gestionat corect situatia.

Scenariul 2: Contact intre lider $i chaser

* Daca liderul face contact cu chaser-ul din cauza unei reduceri bruste de viteza sau a unei miscari
imprevizibile (de exemplu schimbari bruste de traiectorie), iar acest contact cauzeaza pierderea
controlului, liderul va primi un scor de 0 puncte.

e Cu toate acestea, daca liderul mentine un ritm constant Si chaser-ul initiaza contactul printr-o manevra
agresiva sau nu mentine o distanta adecvata, chaser-ul va primi un scor de 0 puncte (acest lucru va fi
detaliat in Sectiunea 8.2).

Scenariul 3: Contact dupa initierea de catre lider
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e Daca liderul face contact cu chaser-ul in timpul sau imediat dupa initierea driftului, incidentul va fi, de
obicei, atribuit liderului. Motivul este ca liderul este responsabil de stabilirea tonului $i a fluxului
run-ului. O initiere imprevizibila sau excesiv de agresiva care duce la contact va rezulta, de cele mai
multe ori, intr-un scor de 0 puncte pentru lider.

* Totusi, daca liderul initiaza corect, dar chaser-ul nu lasa suficient spatiu, responsabilitatea pentru
contact ar putea fi transferata catre chaser.

8.2 Contact din partea chaser-ului

Chaser-ul este responsabil pentru urmarirea liderului, mentinerea proximitatii, imitarea miscarilor
liderului si mentinerea controlului. lata cateva scenarii complexe legate de contactul initiat de chaser:
Scenariul 1: Contact in proximitate apropiata

* Daca chaser-ul face contact cu liderul in timp ce incearca sa mentina o proximitate apropiata, iar
contactul duce la pierderea controlului de catre lider (de exemplu iesire de pe traseu), chaser-ul va primi
un scor de O puncte pentru acel run.

* Cu toate acestea, daca liderul a fost de vina pentru o miScare eratica, cum ar fi o deviere neanticipata
a trasei sau o scadere dramatica a vitezei, chaser-ul ar putea fi exonerat de ving, iar incidentul ar putea fi
considerat responsabilitatea liderului.

Scenariul 2: Contact in timpul tranzitiei

* Tranzitiile sunt momente cheie in drift ,unde ambele masini schimba directia. Daca chaser-ul face
contact in timpul acestei faze de tranzitie, responsabilitatea poate cadea asupra oricarui pilot, in functie
de circumstante:

o Daca liderul efectueaza o tranzitie curata Si chaser-ul este prea agresiv sau nu lasa suficient spatiu,
chaser-ul este, de obicei, de vina.

o Daca liderul initiaza o tranzitie prea devreme, prea tarziu sau intr-o maniera eratica, provocand
contactul neintentionat din partea chaser-ului, liderul ar putea fi responsabili.

* Arbitrii vor evalua fluiditatea tranzitiilor ambilor piloti, spatiul oferit de chaser si controlul general al
ambelor vehicule.

Scenariul 3: Contact din spate de catre chaser

* Contactul din spate este o forma comuna de contact in drift Si este, de obicei, vina chaser-ului. Daca
chaser-ul nu mentine o distanta suficienta sau evalueaza gresit viteza liderului, rezultand in contact,
chaser-ul va primi un scor de 0 puncte.

* Cu toate acestea, daca liderul foloseste un , brake-check” sau decelereaza brusc intr-un mod
neasteptat, arbitrii pot determina ca liderul este de vina, acordand un scor de 0 puncte liderului in
schimb.

Scenariul 4: Contact in zonele de decelerare

« In multe battle-uri, existd zone desemnate pentru decelerare, unde liderul este asteptat sa reduca
viteza (marcate, de obicei, pe traseu). Daca liderul decelereaza corect in aceste zone Si chaser-ul face
contact, chaser-ul este de vina.

« Tnsa, daca liderul decelereaza in afara zonei de decelerare sau incetineste mai mult decat este necesar,
liderul poate fi de vina pentru contact.

Scenariul 5: Contact din cauza unei trase interioare

* Daca chaser-ul ia o trasa interioara si face contact cu liderul (care este pe trasa corecta), chaser-ul va fi
aproape intotdeauna de vina. Aceasta deoarece chaser-ul este responsabil sa urmeze trasa liderului.

¢ Cu toate acestea, daca liderul deviaza de la trasa ideald sau intr-un mod imprevizibil, chaser-ul ar
putea fi exonerat de vina.

8.3 Responsabilitate comuna sau lipsa de vina

n unele cazuri, ambii piloti pot imparti responsabilitatea pentru contact, sau incidentul poate fi
considerat unul fard o vina clard. In aceste scenarii, arbitrii vor lua in considerare urmatorii factori:
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Intentia pilotului: A fost contactul rezultatul unei conduceri agresive, dar corecte, sau a fost imprudent?
A existat vreo indicatie de contact deliberat?

Conditiile pistei: Au existat conditii de circuit alunecos sau imprevizibil (din cauza vremii sau a altor
factori) care au contribuit la contact?

Proximitatea Si sincronizarea: A mentinut chaser-ul o distanta adecvata pentru faza driftului, sau a fost
prea agresiv? A condus liderul intr-un mod previzibil Si in limitele aSteptate?

Punctele de clipping Si zonele de decelerare: A urmat liderul trasa corecta Si regulile de decelerare, iar
chaser-ul a respectat spatiul necesar in aceste zone?

Tn cazurile Tn care ambii piloti sunt la fel de vinovati sau cand conditiile care nu tin de ei (de exemplu,
probleme cu suprafata pistei) au contribuit la contact, arbitrii pot decide ca niciun pilot s& nu primeasca
un scor de 0 puncte, iar run-ul poate fi reluat.

8.4 Decizii ale arbitrilor privind contactul

Arbitrii trebuie sa ia Tn considerare mai multi factori atunci cand decid asupra unui incident de contact:
e Unghiul Si momentumul: Unghiul la care masinile au facut contact este crucial. Un mic impact dintr-un
unghi mic poate indica o competitie stransa, in timp ce un impact mai puternic de obicei indica o eroare
de pilotaj.

* Consecventa trasei Si a vitezei: Arbitrii vor analiza daca ambii piloti au fost consecventi cu viteza Si trasa
lor. Daca liderul si-a schimbat brusc trasa fara motiv, acesta ar putea fi de ving, chiar daca chaser-ul a
facut contact.

e Limbajul corporal al masinii: Arbitrii vor analiza $i modul in care masina reactioneaza dupa contact.
Daca liderul mentine controlul in ciuda contactului sau daca chaser-ul face o recuperare dupa un mic
impact, aceasta ar putea afecta severitatea deciziei.

8.5 Circumstante speciale

Scenariul 1: Defectiune mecanica ce duce la contact

* Daca o defectiune mecanica (de exemplu, o defectiune a franelor sau pierderea de putere) provoaca
un contact, pilotul a carui masina a suferit defectiunea poate primi un scor de 0 puncte pentru crearea
unei situatii periculoase. Cu toate acestea, arbitrii trebuie sa verifice daca defectiunea a fost
imprevizibila si nu din cauza neglijentei (de exemplu, intretinere slaba a vehiculului).

Scenariul 2: Conditii meteorologice

ein conditii de ploaie sau alunecoase, se pot face concesii pentru un contact usor care, in mod normal,
nu ar avea loc in conditii uscate. Arbitrii pot fi mai indulgenti in astfel de cazuri, in functie de modul in
care ambii piloti gestioneaza conditiile dificile.

Capitolul 9: Repararea vehiculului dupa contact

9.1 Timp de reparatie

Pilotii au un timp alocat (de obicei 5 minute) pentru a repara vehiculul in cazul unor avarii minore din
cauza contactului.

Reparatia trebuie sa fie finalizata in timpul alocat, altfel pilotul pierde run-ul.

Capitolul 10: Arbitrarea pe baza reluarii video

10.1 Utilizarea reluarii

Arbitrii pot solicita o reluare video pentru a clarifica orice incidente de contact sau abateri de la trasa.
Arbitrii pot, de asemenea, compara run-urile liderului si ale chaser-ului pentru a determina
corectitudinea deciziei.

Capitolul 12: Formatul calificarilor si al bataliilor

11.1 Calificarile

Fiecare pilot realizeaza doua run-uri solo pentru a determina ordinea de start pentru battle-uri. Scorurile
sunt bazate pe trasa, unghi Si stil.

Pilotii sunt clasati si pozitionati intr-un bracket eliminatoriu pe baza scorurilor lor.
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11.2 Battle-urile in bracket

Battle-urile urmeaza un format standard de eliminare, cu pilotul clasat cel mai sus fiind imperecheat cu
cel clasat cel mai jos.

Competitia continua pana cand rdmane un singur pilot, determinand castigatorul.

Capitolul 11: Standardele de contestatie

12.1 Depunerea unei contestatii

Pilotii care considera ca o decizie a fost incorecta pot depune contestatie in termen de 30 de minute de
la decizie —afisare clasamente

Contestatiile trebuie sa fie depuse in scris la arbitrul relatii cu concurentii - CRO sau directorului de
concurs Si sa includa motivul specific al dezacordului .

Nu se accepta contestatii la decizia judecatorilor .

Contestatiile se pot referi la starea tehnica a automobilului unui competitor - exemplu : date tehnice
false , nefunctionare stopuri frana sau de disciplina — altercatii intre competitori sau competitori Si
oficiali, consum alcol sau doping .

Comisarii Sportivi se pot sesiza Si din oficiu in cazul unor altercatii disciplinare Tntre competitori sau
competitori si oficiali sau orice fel de personal implicat in desfasurarea organizatorica a evenimentului,
inclusiv spectatori.
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